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Abstrak 

Rendahnya prestasi siswa dalam PPKn, khususnya materi Keberagaman Budaya 

Bangsa, disebabkan oleh keterbatasan keterlibatan siswa dan pendekatan yang 

berpusat pada guru. Penelitian ini menganalisis pengaruh model Project Based 

Learning (PjBL) berbantuan video animasi terhadap hasil belajar siswa kelas IV SDN 

11 Mendo Barat. Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan desain One 

Group Pretest Posttest. Sampel terdiri dari 33 siswa kelas IV SDN 11 Mendo Barat yang 

diambil menggunakan teknik sampling jenuh. Data dikumpulkan melalui tes hasil 

belajar sebelum dan sesudah penerapan model PjBL berbantuan video animasi. Hasil 

penelitian menunjukkan peningkatan signifikan pada hasil belajar siswa, dengan skor 

rata-rata pretest 10,88 dan posttest 13,94. Uji hipotesis menunjukkan thitung 4,196 > 

ttabel 1,694 dan p-value 0,000 < 0,05, membuktikan pengaruh positif model PjBL 

terhadap hasil belajar siswa. 

Kata kunci:Project Based Learning; video animasi; hasil belajar; keberagaman 
budaya; One Group Pretest Posttest Design 

 
Abstract 

This study examines the impact of the Project Based Learning model with animated 
videos on the learning outcomes of fourth-grade students at SDN 11 Mendo Barat, 
focusing on National Cultural Diversity in PPKn. This study is a quantitative research 
using a One Group Pretest-Posttest design. The sample consisted of 33 fourth-grade 
students from SDN 11 Mendo Barat, selected using a saturated sampling technique. Data 
were collected through learning outcome tests administered before and after the 
implementation of the PjBL model assisted by animated videos.. Results showed 
significant improvement in students' scores, from an average pretest score of 10.88 to a 
posttest score of 13.94. Hypothesis testing confirmed the effectiveness of the PjBL model, 
with a t-value of 4.196 (greater than 1.694) and a p-value of 0.000, indicating its positive 
impact on student learning. 
Keywords: Project-Based Learning; animated videos; learning outcomes; cultural 
diversity; One Group Pretest Posttest Design 
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PENDAHULUAN 

Pe$ndidikan me$ru$pakan aspe$k fu$ndame$ntal dalam me$mbe$ntu$k su$mbe$r daya 

manu$sia yang u$nggu$l dan kompe$te$n. Pada je$njang se$kolah dasar, prose$s pe$mbe$lajaran 

tidak hanya ditu$ju$kan u$ntu$k me$nanamkan pe$nge$tahu$an, te$tapi ju$ga u$ntu$k 

me$nge$mbangkan ke$te$rampilan, sikap, dan kre$ativitas siswa. Salah satu$ tantangan yang 

se$ring dihadapi gu$ru$ dalam prose$s pe$mbe$lajaran adalah re$ndahnya hasil be$lajar siswa 

yang dise$babkan ole$h me$tode$ pe$mbe$lajaran yang masih be$rsifat konve$nsional dan ku$rang 

me$narik. Hal ini ju$ga te$rjadi di SDN 11 Me$ndo Barat, khu$su$snya pada siswa ke$las IV, di 

mana gu$ru$ masih dominan me$nggu$nakan ce$ramah dan bu$ku$ te $ks se$bagai me$dia u$tama 

dalam pe$mbe$lajaran, se$hingga siswa ce$nde$ru$ng pasif dan ku$rang te$rlibat se$cara aktif. 

Ku$riku$lu$m me$rde$ka me $mbe$baskan pe$se$rta didik dalam me$miliki waktu$ yang 

cu$ku$p u$ntu$k me$ngoptimalkan pote$nsi yang dimilikinya. Gu$ru$ ju$ga dibe$rikan ke$be$basan 

u$ntu$k me$milih ane$ka alat pe$mbe$lajaran yang se$kiranya bisa me$mu$dahkan dan pas dalam 

prose$s pe$mbe$lajaran bagi pe$se$rta didik (Akhmad Zae$ni, dkk 2023:170-171). 

Pada pe$mbe$lajaran saat ini gu$ru$ ditu$ntu$t u$ntu$k dapat me$ngoptimalkan 

pe$manfaatan te$knologi dalam prose$s pe$mbe$lajaran. Hal ini dipe$rku$at ole$h Pe$ratu$ran 

Pe$me $rintah Re$pu$blik Indone$sia Nomor 4 Tahu$n 2022 Pasal 40 Ayat 1 (h) yang 

me$nyatakan bahwa : Ku$riku$lu$m disu$su$n se$su$ai de$ngan je$njang Pe$ndidikan dalam 

ke$rangka Ne$gara Ke$satu$an Re$pu$blik Indone$sia de$ngan me$mpe$rhatikan pe$rke$mbangan 

ilmu$ pe $nge$tahu$an, te$knologi, dan se$ni. 

Be$rdasarkan hasil obse$rvasi dan wawancara yang te$lah dilaku$kan di SDN 11 

Me$ndo Barat, dite$mu$kan bahwa prose$s pe$mbe$lajaran di ke$las be$lu$m me$ne$rapkan mode$l 

pe$mbe$lajaran yang be$rvariasi. Pe$nde$katan ini me$nye$babkan siswa ku$rang te$rtarik dan 

me$rasa bosan dalam be$lajar PKN khu$su$snya pada mate$ri Ke$be $ragaman Bu$daya Bangsa. 

Me$re$ka ce$nde$ru$ng pasif se$rta ku$rang pe$rcaya diri u$ntu$k me$nyampaikan pe$ndapat atau$ 

me$ngaju$kan pe$rtanyaan. Kondisi ini te$rce$rmin dalam pe$ncapaian hasil be$lajar mata 

pe$lajaran PPKn me$re$ka yang be$lu$m me $ncapai Krite$ria Ke$tu$ntasan Minimal (KKM) se$be$sar 

77.  

Be$rdasarkan pe$rmasalahan te$rse$bu$t maka pe$rlu$ adanya solu$si u$ntu$k me$ngatasi 

pe$rmasalahan salah satu$nya yaitu$ de$ngan me$ne$rapkan mode$l pe$mbe $lajaran, mode$l 

pe$mbe$lajaran yang digu$nakan dalam me$mbantu$ siswa u$ntu$k le$bih mu$dah me$ngingat 

mate$ri pe$mbe$lajaran adalah de$ngan me$nggu$nakan mode$l pe$mbe $lajaran Proje$ct Base$d 

Le$arning (PjBL), kare $na dalam mode$l pe$mbe$lajaran PJBL dapat me$mu$ncu$lkan 

ke$te$rampilan diri dari para siswa. 

Mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) hadir se$bagai salah satu$ 

alte$rnatif solu$si dalam me$nghadapi pe$rmasalahan te$rse$bu$t. PjBL me$ne$kankan pada 

ke$te$rlibatan aktif siswa dalam me$nye$le$saikan proye$k nyata yang re$le$van de$ngan 

ke$hidu$pan se$hari-hari. PjBL adalah mode$l pe$mbe$lajaran yang me$libatkan siswa dalam 

inve$stigasi komple$ks te$rhadap su$atu$ pe $rmasalahan u$ntu$k me $nghasilkan su$atu$ produ$k 

atau$ solu$si nyata (Thomas, J. W, 2000). Mode$l ini dapat me$ningkatkan ke$te$rampilan 

be$rpikir kritis, kolaborasi, dan tanggu$ng jawab siswa te$rhadap prose$s be$lajarnya. 

Mode$l pe$mbe$lajaran PjBL me$libatkan siswa u$ntu$k me$nge$rjakan su$atu$ proye$k yang 

be$rmanfaat u$ntu$k me$nye$le$saikan pe$rmasalahan lingku$ngan, se$hingga siswa le$bih 

be$rpe$ran aktif dalam pe$mbe$lajaran (Sari, 2018:29). Agar siswa le $bih me$mahami isi 

pe$mbe$lajaran mode$l PjBL di bantu$ de$ngan me$dia vide$o animasi. De$ngan alat bantu$ me$dia 
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vide$o animasi siswa le$bih mu$dah u$ntu$k me$lihat be$rbagi contoh ke$be$ragaman bu$daya 

bangsa be$se$rta pe$nje$lasannya. Ole$h kare$na itu$, dalam prose$s pe$mbe$lajaran PKN pe$rlu$ 

dilaku$kannya mode$l pe$mbe$lajaran PjBL be$rbantu$an me$dia vide$o animasi u$ntu$k motivasi 

be$lajar agar bisa me$ningkatkan hasil be $lajar pada siswa.  

Se$jalan de$ngan itu$, pe$nggu$naan me$dia pe$mbe$lajaran yang inovatif se$pe$rti vide$o 

animasi ju$ga dapat me$ningkatkan daya tarik dan pe$mahaman siswa te$rhadap mate$ri 

pe$lajaran. Dalam bu$ku$ Mu$ltime$dia Le$arning me$ne$kankan pe$ntingnya pe$nggu$naan me$dia 

visu$al dan au$dio dalam me$ningkatkan hasil be$lajar, kare$na dapat me$mbantu$ prose$s 

pe$mrose$san informasi di otak se$cara le$bih e$fe$ktif. Vide$o animasi me$mu$ngkinkan 

pe$nyajian mate$ri yang komple$ks me$njadi le$bih se$de$rhana, me$narik, dan mu$dah dipahami 

ole$h siswa se$kolah dasar (Mayer, R. E, 2009). 

Be$be$rapa pe$ne$litian se$be$lu$mnya me$ndu$ku$ng e $fe $ktivitas kombinasi PjBL dan 

me$dia vide$o animasi dalam pe$mbe$lajaran. Pe$ne$litian ole$h Pu$tra & Su$ryani (2021) 

me$nu$nju$kkan bahwa pe$ne$rapan mode$l PjBL be$rbantu$an me$dia animasi dapat 

me$ningkatkan hasil be$lajar siswa pada mata pe$lajaran IPA. Hal se$nada diu$ngkapkan ole$h 

Sa’diyah dan Fitriyah (2022) yang me$ne$mu$kan bahwa inte$grasi vide$o animasi dalam 

pe$mbe$lajaran be$rbasis proye$k mampu$ me$ningkatkan partisipasi aktif siswa dan 

pe$mahaman konse$ptu$al me$re $ka. Namu$n de$mikian, pe$ne$rapan PjBL be$rbantu$an vide$o 

animasi masih be$lu$m optimal di banyak se$kolah dasar, te$rmasu$k di SDN 11 Me$ndo Barat. 

Hal ini me$ndorong pe$rlu$nya pe$ne$litian le$bih lanju$t u$ntu$k me$nge$tahu$i se$jau$h mana 

pe$ngaru$h mode$l pe$mbe$lajaran te$rse$bu$t te$rhadap hasil be$lajar siswa. 

Be$rdasarkan u$raian di atas, tu$ju$an pe$ne$litian ini adalah u$ntu$k me$nganalisis 

Pe$ngaru$h Mode$l Pe$mbe $lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) Be$rbantu$an Vide$o Animasi 

Te$rhadap Hasil Be$lajar Pada Mate$ri Ke$be $ragaman Bu$daya Bangsa Ke$las IV SDN 11 Me$ndo 

Barat. 

 

METODE PENELITIAN 

Je$nis pe$ne$litian ini adalah pe$ne$litian ku$antitatif de$ngan me$tode$ e $kspe$rime$n, yang 

dianggap ilmiah kare$na me$me$nu$hi kaidah-kaidah ilmiah yang konkre$t, obye$ktif, te$ru$ku$r, 

rasional, dan siste$matis (Su$giyono, 2017). De$sain yang digu$nakan adalah one$ grou$p pre$te$st 

postte$st de$sign, di mana te$rdapat pre$te$st se$be$lu$m pe$rlaku$an dan postte$st se$te$lah 

pe$rlaku$an u$ntu$k me$mbandingkan pe$ru$bahan yang te$rjadi. 

Variabe$l pe$ne$litian te$rdiri dari variabe$l be$bas (Mode$l Pe$mbe$lajaran PjBL 

be$rbantu$an vide$o animasi) dan variabe$l te$rikat (hasil be$lajar mate$ri ke$be$ragaman bu$daya 

bangsa). Mode$l Pe$mbe $lajaran PjBL be$rtu$ju$an u$ntu$k me$mpe$rmu$dah siswa me$mahami 

mate$ri dan me$ningkatkan partisipasi aktif siswa dalam pe$mbe$lajaran. Hasil be$lajar 

me$ncaku$p aspe$k afe$ktif, kognitif, dan psikomotorik siswa. 

Pe$ne$litian dilaksanakan di SDN 11 Me$ndo Barat de$ngan sampe$l 33 siswa ke$las IV 

me$nggu$nakan te$knik sampling je$nu$h. Te$knik pe$ngu$mpu$lan data me$nggu$nakan te$s be$ru$pa 

soal e$ssay me$nge$nai ke$be$ragaman bu$daya bangsa yang dibe$rikan pada pre$te$st dan 

postte$st. Instru$me$n te$s divalidasi me$nggu$nakan u$ji validitas dan re$liabilitas. U $ji validitas 

me$nu$nju$kkan bahwa se$mu$a soal pre$te$st valid, se$dangkan u$ji re$liabilitas me$nu$nju$kkan 

nilai Cronbach’s Alpha 0,733, yang be$rarti instru$me$n soal re$liabe $l. 

Analisis data me$nggu$nakan u$ji normalitas, homoge $nitas, dan u$ji hipote$sis u$ntu$k 

me$ne$ntu$kan pe$ngaru$h mode $l pe$mbe$lajaran te$rhadap hasil be $lajar. U$ji normalitas 
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dilaku$kan de$ngan Shapiro-Wilk u$ntu$k sampe$l ku$rang dari 50, de$ngan hasil yang 

me$nu$nju$kkan apakah data be$rdistribu$si normal atau$ tidak.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Pe$ne$litian ini dilaku$kan di SDN 11 Me$ndo Barat de$ngan 33 siswa ke$las IV se$bagai 

sampe$l. Tu$ju$an pe$ne$litian adalah u$ntu$k me$nganalisis pe$ngaru$h mode $l pe$mbe$lajaran 

Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) be$rbantu$an vide$o animasi te$rhadap hasil be$lajar mate$ri 

Ke$be$ragaman Bu$daya Bangsa. Pe$ne $litian ini me$nggu$nakan de$sain pre$-e$xpe$rime$ntal (One$-

Grou$p Pre$te$st-Postte$st De$sign) de $ngan analisis data me$nggu$nakan u$ji Paire$d-Sample$ T-

Te$st. 

1. Data Penelitian 

a. U $ji Validitas 
Tabe$l 1. Hasil U$ji Validitas Instru$me$n Soal 

Butir Soal rhitung rtabel Keterangan 
Soal 1 0,788 0,2826 Valid 
Soal 2 0,631 0,2826 Valid 
Soal 3 0,510 0,2826 Valid 
Soal 4 0,735 0,2826 Valid 
Soal 5 0,803 0,2826 Valid 

Su$mbe$r : Data Prime$r, 2025 (SPSS Ve$rsi 26) 
 

Be$rdasarkan Tabe$l 1 di atas, dike$tahu$i bahwa se$lu$ru$h nilai rhitu$ng pada hasil u$ji 

validitas me$nggu$nakan SPSS Ve $rsi 26 me$miliki nilai < rtabe$l  (0,2826) dan nilai 

signifikansi < 0,05 yang dapat diartikan bahwa se$lu$ru$h instru$me$n soal pada pe$ne$litian 

ini dinyatakan valid dan me$miliki kore $lasi ke$validan kate$gori tinggi.  

b. U $ji Re$liabilitas 
Tabe$l 2. Hasil U$ji Re$liabilitas Instru$me$n Soal 

Reliability Statistics 
Cronbach's Alpha Cronbach's Alpha Base$d on Standardize$d Ite$ms N of Ite$ms 

.733 .732 5 
Su$mbe$r : Data prime$r, 2025 (SPSS Ve$rsi 26) 

 
Be$rdasarkan hasil u$ji re$liabilitas pada Tabe$l 2 di atas dike$tahu$i bahwa nilai 

Cronbach’s Alpha se$be $sar 0,733 > 0,60 yang dapat diartikan bahwa se$lu$ru$h instru$me$n 

soal dalam pe$ne$litian ini dinyatakan re$liabe$l dan me$miliki kore $lasi re$liabe$l kate$gori 

tinggi. 

 

2. Deskripsi Data Nilai Pretest Siswa 
Tabe$l 3. Ou$tpu$t Hasil U$ji De$skriptif Statistik Skor Pre$te$st 

Descriptive Statistics 
 N Minimu$m Maximu$m Me $an Std. De$viation 
Nilai Pre$te$st Siswa 33 6 17 10.88 3.110 
Valid N (listwise$) 33     

Su$mbe$r : Data Prime$r, 2025 (SPSS Ve$rsi 26) 
 

Be$rdasarkan hasil u$ji de$skriptif statistik pada Tabe$l 3 te$rse$bu$t di atas dike$tahu$i 

bahwa pe$role$han skor hasil be$lajar siswa pada pre$te$st me$miliki skor te $re$ndah yaitu$ 6 
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dan te$rtinggi yaitu$ 17 se$dangkan nilai me$an se$be$sar 10,88 se $rta standar de$visiasi 

se$be $sar 3,110. 

 

3. Deskripsi Data Nilai Posttest Siswa 
Tabe$l 4. Ou$tpu$t Hasil U$ji De$skriptif Statistik Skor Postte$st 

Descriptive Statistics 
 N Minimu$m Maximu$m Me $an Std. De$viation 
Nilai Post-Te$st Siswa 33 14 20 16.82 1.776 
Valid N (listwise$) 33     

Su$mbe$r : Data Prime$r, 2025 (SPSS Ve$rsi 26) 
 

Be$rdasarkan hasil u$ji de$skriptif statistik Tabe$l 4 di atas dike$tahu$i bahwa 

pe$role$han skor hasil be$lajar siswa pada postte$st me$miliki skor te$re$ndah yaitu$ 14 dan 

te$rtinggi yaitu$ 20 se$dangkan nilai me$an se$be$sar 16,82 se$rta standar de$visiasi se$be$sar 

1,776. 

 

4. Deskripsi Data Perbandingan Nilai Pretest dan Posttest Siswa 
Tabe$l 5. Pe$rbandingan Skor Nilai Pre$te$st dan Postte$st Siswa Ke$las IV SD N 11 Me$ndo Barat 

Descriptive Statistics 
 N Minimu$m Maximu$m Me $an Std. De$viation 
Nilai Pre$-Te$st Siswa 33 6 17 10.88 3.110 
Nilai Post-Te$st Siswa 33 14 20 16.82 1.776 
Valid N (listwise$) 33     

Su$mbe$r : Data Prime$r, 2025 (SPSS Ve$rsi 26) 
 

Be$rdasarkan hasil u$ji de$skriptif statistik te$rse$bu$t dike $tahu$i bahwa pe$role$han 

skor hasil be$lajar siswa pada pre$te$st me$miliki skor te$re$ndah yaitu$ 6 dan te$rtinggi yaitu$ 

17 se$dangkan nilai me$an se$be$sar 10,88 se$rta standar de$visiasi se$be$sar 3,110. 

Se$dangkan skor hasil be$lajar siswa pada postte$st me$miliki skor te$re$ndah yaitu$ 14, skor 

te$rtinggi se$be$sar 20, me$an se$be$sar 16,82 dan standar de$visiasi se $be$sar 1,176. Hasil 

te$rse$bu$t me$nu$nju$kkan te$rdapat pe$rbe$daan skor nilai siswa se$be $lu$m dan se$te$lah 

pe$rlaku$kan me$nggu$nakan mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) 

be$rbantu$an vide$o animasi. 

 

5. Uji Prasyarat Data 
Tabe$l 6. Ou$tpu$t Hasil U$ji Normalitas Data Instru$me$n 

Tests of Normality 

 
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Nilai Pre$-Te$st Siswa .151 33 .054 .938 33 .060 
Nilai Post-Te$st Siswa .150 33 .057 .939 33 .062 
a. Lillie$fors Significance$ Corre$ction 

Su$mbe$r : Data Prime$r, 2025 (SPSS Ve$rsi 26) 

 
Dari Tabe$l 6 te$rse$bu$t diatas, de$ngan me$nggu$nakan u$ji normalitas  me$tode$ 

Shapiro-Wilk didapatkan hasil bahwa nilai sig. pre$te$st se$be$sar 0,060 (0,060>0,05) dan 

nilai sig. postte$st se$be$sar 0,62 (0,200>0,05) yang artinya distribu$si data nilai pre$te$st 

dan postte$st te$rdistribu$si normal.  
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6. Uji Hipotesis 

U $ji hipote$sis pada pe$ne$litian ini me$nggu$nakan u$ji t de$ngan me$tode$ Paire$d 

Sample$ t-Te$st. Me$tode$ te $rse$bu$t digu$nakan kare$na pada pe$ngu$jian se$be$lu$mnya (u$ji 

normalitas) te$rbu$kti bahwa data be$rdistribu$si normal se$hingga pe$milihan me$tode$ 

dalam u$ji hipote$sis ini me $nggu$nakan me$tode$ Paire$d Sample$ t-Te$st. Adapu$n hipote$sis 

dan krite$ria dalam pe$ngu$jian me$nggu$nakan me$tode$ Paire$d Sample$ t-Te$st adalah 

se$bagai be$riku$t : 

Ho :  Tidak te$rdapat pe$ngaru$h mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) 

be$rbantu$an vide$o animasi te $rhadap hasil be$lajar pada mate$ri Ke$be$ragaman 

Bu$daya Bangsa ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat. 

Ha :  Te$rdapat pe$ngaru$h mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) 

be$rbantu$an vide$o animasi te $rhadap hasil be$lajar pada mate$ri Ke$be$ragaman 

Bu$daya Bangsa ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat. 

de$ngan krite$ria pe$ngu$jian : 

a. jika angka signifikan (Sig) > 0,05, maka Ho dite$rima dan Ha ditolak.   

b. jika angka signifikan (Sig) < 0,05, maka Ho ditolak dan Ha dite$rima.  

dan atau$ ; 

a. jika nilai thitu$ng > ttabe$l , maka Ho dite$rima dan Ha ditolak.   

b. jika nilai thitu$ng < ttabe$l, maka Ho ditolak dan Ha dite$rima.  

Hasil u$ji hipote$sis dalam pe$ne$litian ini de$ngan me$nggu$nakan me$tode$ Paire$d 

Sample$ t-Te$st dapat dillihat pada tabe$l be$riku$t ini. 
Tabe$l 7. Ou$tpu$t Hasil U$ji Hipote$sis 

Paired Samples Test 

 

Paire$d Diffe$re$nce$s 

t df 
Sig. (2-
taile$d) Me$an 

Std. 
De$viation 

Std. 
E $rror 
Me$an 

95% Confide$nce $ 
Inte$rval of the$ 

Diffe$re$nce$ 
Lowe$r U $ppe$r 

Pair 1 Nilai Pre$-Te$st 
Siswa - Nilai 
Post-Te$st Siswa 

5.939 3.269 .569 7.098 4.780 10.438 32 .000 

Su$mbe$r : Data Prime$r, 2025 (SPSS Ve$rsi 26) 
 

Dari Tabe$l 7 pada u$ji t (Paire$d Sample$ t-Te$st) diatas dike$tahu$i nilai nilai sig. 2 

taile$d 0,000 < 0,05 de$ngan nilai thitu$ng se$be$sar 10,438 > ttabe$l (1,694) yang artinya 

hipote$sis Ho dalam pe$ne$litian ini ditolak dan me$ne$rima hipote$sis Ha yang dapat 

simpu$lkan bahwa mode$l pe $mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) be $rbantu$an vide$o 

animasi be$rpe$ngaru$h te$rhadap hasil be$lajar pada mate$ri Ke$be$ragaman Bu$daya Bangsa 

ke $las IV SDN 11 Me$ndo Barat. 

 

Pembahasan 

Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) adalah pe$nde$katan pe$mbe$lajaran yang 

me$nginte$grasikan proye$k atau$ aktivitas se$bagai sarana u$ntu$k me$ndu$ku$ng prose$s be$lajar. 

Me$lalu$i me$tode$ ini, pe$se $rta didik didorong u$ntu$k me$nge $ksplorasi, me$nilai, me$nafsirkan, 

me$nsinte$sis, dan me$ngolah informasi gu$na me$nghasilkan su$atu$ produ$k akhir se$bagai hasil 

dari pe$ngalaman be$lajarnya. Pe$nde$katan ini te$rmasu$k dalam kate$gori pe$mbe$lajaran aktif, 
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kare$na me$libatkan partisipasi aktif pe$se$rta didik dalam me$nge$rjakan tu$gas, baik se$cara 

individu$ mau$pu$n dalam ke$lompok. 

Pe$ne$rapan mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) de$ngan be$rbantu$an 

me$dia vide$o animasi pada mate$ri Ke$be$ragaman Bu$daya Bangsa di Ke$las IV SDN 11 Me$ndo 

Barat dilaku$kan u$ntu$k me$ningkatkan hasil be$lajar siswa. U$ntu$k me $nilai e$fe$ktivitas mode$l 

ini, dilaku$kan te$s awal (pre$te$st) dan te$s akhir (postte$st)  gu$na me$ngu$ku$r se$rta 

me$mbandingkan pe$ncapaian be$lajar siswa se$be$lu$m dan se$te$lah pe$ne$rapannya. 

Te$naga pe$ndidik (gu$ru$) haru$s mampu$ me$nye$su$aikan mode$l pe $mbe$lajaran yang 

dite$rapkan, kare$na tidak se$mu$a mode$l cocok u$ntu$k se$tiap mate$ri. Se$baliknya, mode$l yang 

dipilih haru$s se$laras de$ngan karakte$ristik mate$ri yang diajarkan. Ke$mampu$an gu$ru$ dalam 

me$milih dan me$ne$rapkan pe$nde$katan pe$mbe$lajaran yang te$pat se$rta mampu$ 

me$mbangkitkan ke$te$rlibatan dan motivasi siswa sangat pe$nting u$ntu$k me$ningkatkan hasil 

be$lajar te$rkait ke$be$ragaman bu$daya di Indone$sia. 

Salah satu$ pe$nde$katan yang dilaku$kan ole$h pe$ne$liti u$ntu$k me $mbe$rikan solu$si 

alte$rnatif te$rhadap pe$rmasalahan ini adalah me$ne$rapkan mode$l pe$mbe$lajaran yang 

me$ndorong siswa be$rpikir kritis, kre$atif, dan inovatif se$lama prose$s pe$mbe$lajaran, 

se$hingga dapat me$ningkatkan kine$rja akade$mik me$re$ka. Mode$l pe$mbe$lajaran yang dipilih 

adalah Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) de$ngan be$rbantu$an me $dia vide$o animasi. PjBL, 

se$bagaimana dike$nal se$cara u$mu$m, me$ru$pakan me$tode$ pe$mbe$lajaran yang 

me$mu$ngkinkan gu$ru$ u$ntu$k se$cara mandiri me$ngatu$r prose$s be$lajar di ke$las sambil 

me$libatkan siswa se$cara aktif dalam ke$giatan be$rbasis proye$k. 

Te$rdapat 2 (du$a) variabe$l dalam pe$ne$litian ini yaitu$ variabe$l inde$pe$nde$n dan 

variabe$l de$pe$nde$n. Variabe$l inde$pe$nde$n dalam pe$ne$litian ini ialah mode$l pe$mbe$lajaran 

Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) be$rbantu$an vide$o animasi se $dangkan variabe$l de$pe$nde$n 

dalam pe$ne$litian ini ialah hasil be$lajar siswa. Tu$ju$an dalam pe$ne$litian ini adalah u$ntu$k 

me$nge$tahu$i ada atau$ tidaknya pe$ngaru$h mode$l pe$mbe $lajaran Proje$ct Base$d Le$arning 

(PjBL) be$rbantu$an vide$o animasi te$rhadap hasil be$lajar siswa ke$las IV SDN 11 Me$ndo 

Barat pada mate$ri ke$be$ragaman bu$daya bangsa. 

Pe$ne$litian ini dimu$lai de$ngan obse$rvasi awal di ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat. Hasil 

obse$rvasi me$nu$nju$kkan bahwa hasil be $lajar siswa dalam mate$ri ke $be $ragaman bu$daya 

bangsa masih re$ndah. Be$be $rapa siswa me$ngalami ke$su$litan dalam me$mahami mate$ri yang 

disampaikan ole$h gu$ru$. Re $ndahnya hasil be$lajar dalam mata pe$lajaran PKN, khu$su$snya 

dalam mate$ri ke$be$ragaman bu$daya bangsa, dapat me$me$ngaru$hi pre $stasi akade$mik siswa. 

Hal ini se$jalan de$ngan pe$ndapat Ni Nyoman, dkk (2018) yang me$nyatakan bahwa 

pe$ne$rapan mode$l pe$mbe$lajaran me$mbe $rikan ke$se$mpatan le$bih lu$as bagi siswa u$ntu$k 

me$nge$mbangkan pe$mahaman me$re $ka se$ndiri te$rhadap konse$p pe$lajaran. Pe$ne$rapan 

mode$l pe$mbe$lajaran PjBL me$libatkan prose$s pe$mbu$atan proye$k, te$rdapat ke$se$imbangan 

antara pe$nge$tahu$an dan ke$te$rampilan siswa. Ole$h kare$na itu$, pe$nggu$naan mode$l PjBL 

tidak hanya be$rmanfaat bagi siswa de$ngan ke$mampu$an kognitif yang tinggi, te$tapi ju$ga 

bagi siswa yang me$ngalami ke$su$litan kognitif dan me$ningkatkan hasil be$lajar siswa. U $ntu$k 

me$ngatasi pe$rmasalahan te$rse$bu$t, pe$ne$litian ini dilaku$kan di ke$las IV de$ngan me$ne$rapkan 
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mode$l Proble$m Base$d Le$arning (PjBL) yang didu$ku$ng ole $h me$dia animasi gu$na me$nilai 

pe$ngaru$hnya te$rhadap hasil be$lajar siswa. 

Se$be$lu$m me$laksanakan pe$ne$litian, u$ji coba instru$me$n dilaku$kan pada tanggal 03 

Mare$t 2025 di ke$las yang le$bih tinggi, yaitu$ ke$las V SDN 11 Me$ndo Barat, de$ngan 20 siswa 

se$bagai sampe$l. Te$s yang dibe$rikan be$ru$pa te$s te$rtu$lis dalam be$ntu$k e$sai yang te$rdiri dari 

10 pe$rtanyaan me$nge $nai mate$ri ke$be$ragaman bu$daya bangsa. Se$te$lah instru$me$n 

dinyatakan valid, instru$me $n te$rse$bu$t ke$mu$dian digu$nakan dalam pe$ne$litian yang 

dilaksanakan di ke$las IV SDN 11 Me $ndo Barat, yang me$libatkan 33 siswa.  

Pe$ne$litian ini be $rlangsu$ng pada hari se$nin tanggal 12 – 14 Mare $t 2025 di SDN 11 

Me$ndo Barat. Pe$ne$litian dilaku$kan pada satu$ ke$las dalam 3 pe$rte$mu$an de$ngan alokasi 

waktu$ be$rdu$rasi 35 me $nit se $tiap pe$rte$mu$annya, di mana pada pe$rte$mu$an pe$rtama pada 

tanggal 12 mare$t dilaku$kan obse$rvasi awal de$ngan me$mbe$rikan soal pre$te$st pada 

pe$lajaran PKN mate$ri ke$be$ragaman bu$daya bangsa de$ngan mode$l pe$mbe$lajaran 

konve$nsional, ke$mu$dian pada pe$rte$mu$an ke$du$a tanggal 13 mare$t dilaku$kan pe$mbe$lajaran 

me$nggu$nakan mode$l pe$mbe $lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) be$rbantu$an vide$o 

animasi pada pe$lajaran PKN mate$ri ke$be$ragaman bu$daya bangsa, se $lanju$tnya pada 

pe$rte$mu$an te$rakhir (pe$rte$mu$an ke$ tiga) tanggal 14 mare $t siswa dibe$rikan postte$st u$ntu$k 

me$nge$tahu$i hasil be$lajar siswa se$te$lah pe$ne$rapan mode$l be $lajar Proble$m Base$d Le$arning 

(PjBL) be$rbantu$an vide$o animasi pada pe$lajaran PKN mate$ri ke $be $ragaman bu$daya bangsa. 

Pada pe$rte$mu$an pe$rtama, pre$te$st dilaku$kan u$ntu$k me $nilai pe $mahaman awal siswa. 

Pre$te$st ini dilaksanakan pada Se$nin, 12 Mare$t 2025, u$ntu$k siswa ke$las IV dan te$rdiri dari 

10 soal e$sai yang be$rfoku$s pada mate$ri ke$be$ragaman bu$daya bangsa. Hasil pre$te$st di ke$las 

IV me$nu$nju$kkan skor te$rtinggi se $be$sar 17, skor te$re$ndah se$be $sar 6, nilai rata-rata (me$an) 

10,88, de$ngan standar de$viasi 3,110. 

Pe$ne$liti me$ne$rapkan mode$l PjBL u$ntu$k me$ngajarkan mate$ri ke$be$ragaman bu$daya 

bangsa pada se$si ke$du$a. Dalam se$si ini, pe$ne$liti me$nyu$su$n pe$rtanyaan u$ntu$k me$ndorong 

siswa me$ngamati be$rbagai ke$be $ragaman bu$daya bangsa Indone$sia. Se $te $lah itu$, se$bu$ah 

ske$nario pe$rmasalahan dipe$rke$nalkan agar siswa dapat me$nganalisisnya, dise$rtai de$ngan 

pe$nje$lasan me$nge$nai ke$be$ragaman bu$daya bangsa yang be$rkaitan de$ngan pe$rmasalahan 

te$rse$bu$t. 

Se$lanju$tnya pada pe$rte$mu$an ke $du$a tanggal 13 mare $t yaitu$ pe$ne$rapan mode$l 

pe$mbe$lajaran me$nggu$nakan Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) be $rbantu$an vide$o animasi, 

siswa didorong u$ntu$k me$ngaju$kan pe$rtanyaan te$ntang mate$ri yang te$lah dipe$lajari. 

Se$lanju$tnya, pe$ne$liti me $mbagi siswa ke $ dalam ke$lompok yang te$rdiri dari 5-6 anggota dan 

me$mbagikan stu$di kasu$s dalam be$ntu$k vide$o animasi de$ngan konte$n ke$be$ragaman 

bu$daya bangsa ke$pada se$tiap ke$lompok u$ntu$k dipe$rlajari. Pe$ne$liti me $mbe$rikan arahan 

se$lama prose$s ke$rja ke$lompok, me$mu$ngkinkan siswa u$ntu$k be$rdisku$si dan me$nye$le$saikan 

latihan be$rbasis pe$rmasalahan. Se$te$lah disku$si se$le$sai, pe$ne$liti se $cara be$ru$ru$tan me$milih 

ke$lompok (dari ke$lompok 1 hingga Ke$lompok 7) u$ntu$k me$mpre$se$ntasikan hasil disku$si 

me$re$ka. Pe$ne$liti me$mfasilitasi dan me$ngawasi prose$s pre$se$ntasi, me$mastikan se$tiap 
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ke$lompok me$ndapatkan ke$se$mpatan u$ntu$k me$nyampaikan hasil ke$rja me$re$ka. Se$tiap 

ke$lompok dibe$rikan apre$siasi atas kontribu$si me$re$ka. 

Me$lalu$i me$tode$ ini, siswa me $ningkatkan ke$mampu$an me$re$ka dalam me$mbangu$n 

pe$nge$tahu$an se$cara kolaboratif me$lalu$i disku$si. Hal ini se $jalan de$ngan pe $rnyataan Fe$brila 

dkk (2023) bahwa pe$ne$rapan mode$l PjBL dapat me$ningkatkan ke$te $rampilan pe$me$cahan 

masalah, ke$mampu$an be$rpikir kritis dan kre$atif, ke$te$rampilan komu$nikasi, se$rta ke$rja 

sama dalam ke$lompok. Te$rakhir, pe$ne $liti me$nyimpu$lkan mate$ri be$rsama siswa dan 

me$mbe$rikan ke$se$mpatan bagi me$re$ka u$ntu$k be$rtanya me$nge$nai mate$ri yang te$lah 

dipe$lajari. 

Se$te$lah me$ne$rapkan mode$l PjBL be$rbantu$an vide$o animasi dalam pe$rte$mu$an 

ke$du$a, postte$st dilaku$kan pada pe$rte$mu$an ke$ tiga (te$rakhir) tanggal 14 mare$t ke$pada 

siswa ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat. Postte$st ini te$rdiri dari 10 soal e$sai yang dirancang 

u$ntu$k me$nilai dampak pe$ne$rapan mode$l PjBL be$rbantu$an vide$o animasi te$rhadap hasil 

be$lajar siswa. Hasil postte$st me$nu$nju$kkan bahwa skor maksimu$m yang dipe$role$h adalah 

18, se$dangkan skor minimu$m adalah 10. Rata-rata (me$an) skor yang dicapai se$be$sar 

13,94, de$ngan standar de$viasi 2,193. 

Se$be$lu$m me$njawab hipote$sis pe $ne$litian, dilaku$kan u$ji normalitas data te$rle$bih 

dahu$lu$ pada hasil be$lajar siswa saat pre$te$st dan posste$st me$nggu$nakan me$tode$ Shapiro-

Wilk. Be$rdasarkan hasil u$ji normalitas data pre$te$st, didapatkan bahwa nilai signifikansi 

se$be$sar 0,060 > a=0,05 yang dapat disimpu$lkan bahwa data pre$te$st be $rdistribu$si normal. 

Ke$mu$dian u$ji normalitas ju$ga dilaku$kan pada hasil be$lajar siswa saat postte$st de$ngan hasil 

bahwa, be$rdasarkan u$ji normalitas me$nggu$nakan me$tode$ Shapiro-Wilk te$rse$bu$t pe$role$han 

nilai signifikansi se$be$sar 0,200 > a=0,05 yang dapat disimpu$lankan data postte$st 

be$rdistribu$si normal.  

Langkah se$lanju$tnya adalah pe$ngu$jian hipote$sis me$nggu$nakan u$ji Paire$d Sample$ t-

Te$st u$ntu$k me$nge$tahu$i apakah te$rdapat pe$ngaru$h pe$ne$rapan mode$l PjBL be$rbantu$an 

vide$o animasi te$rhadap hasil be$lakar siswa pada mate$ri ke $be $ragaman bu$daya bangsa 

ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat. Be$rdasarkan hasil u$ji hipote$sis me$nggu$nakan u$ji Paire$d 

Sample$ t-Te$st didapatkan hasil bahwa nilai thitu$ng se$be $sar 4,196. Nilai ini ke$mu$dian 

dibandingkan de$ngan nilai ttabe$l yang dipe$role$h dari tabe$l pe $rse$ntil u$ntu$k distribu$si t. Pada 

tingkat signifikansi α = 0,05 de$ngan de$rajat ke$be$basan (df) = N-1 (33-1 = 32) maka 

didapatkan nilai ttabe$l adalah 1,694. Kare$na nilai thitu$ng > ttabe$l (4,196 > 1,694) dan nilai 

signifikansi 0,000 < a=0,05 maka dapat diartikan bahwa hipote$sis Ho dalam pe$ne$litian ini 

ditolak dan hipote$sis Ha dite$rima se$hingga disimpu$lkan bahwa pe$ne$rapan mode$l Proje$ct 

Base$d Le$arning (PjBL) de$ngan be$rbantu$an me$nggu$nakan me$dia vide$o animasi 

be$rpe$ngaru$h te$rhadap hasil be$lajar siswa pada mate$ri Ke $be $ragaman Bu$daya Bangsa di 

Ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat. 

Sani (2014) me$nje $laskan bahwa aktivitas jangka panjang me$libatkan siswa dalam 

me$rancang, me$nge$mbangkan, dan me$mpre$se$ntasikan produ$k se$bagai solu$si te$rhadap 

pe$rmasalahan du$nia nyata. Ole$h kare$na itu$, mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning 

(PjBL) be$rfu$ngsi se$bagai me $tode$ pe$mbe$lajaran yang e$fe$ktif u$ntu$k me$ningkatkan 



 

175 
 

ke$te$rampilan siswa dalam pe$re$ncanaan, komu$nikasi, pe$me$cahan masalah, se$rta 

pe$ngambilan ke$pu$tu$san yang te$pat dalam me$nghadapi be$rbagai tantangan (Nurfitriyanti, 

2016).  

Se$lain itu$, Khairu$nnisa (2024) me $nyatakan bahwa pe$ne$rapan mode$l pe$mbe$lajaran 

dapat se$cara signifikan me$ningkatkan prose$s be$lajar de$ngan me$nciptakan lingku$ngan 

yang le$bih inte$raktif, di mana siswa se$cara aktif be$rkolaborasi dalam ke$lompok, 

be$rinte$raksi de$ngan te$man se$baya, dan pe$rcaya diri dalam me$laku$kan pre$se$ntasi di de$pan 

ke$las. Pe$nde$katan ini me$mbantu$ me$ngu$rangi ke$bosanan siswa se$lama pe$mbe$lajaran. 

De$ngan de$mikian, mode$l PjBL dapat dite$rapkan se$cara e$fe$ktif u$ntu$k me$ningkatkan 

ke$te$rampilan me$nggambar ilu$strasi. 

Se$bu$ah pe$ne$litian yang dilaku$kan ole$h Triwahyu$ni (2024) me$nu$nju$kkan bahwa 

pe$ne$rapan mode$l Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) dapat me$ningkatkan partisipasi siswa dan 

pe$nge$mbangan ke$te$rampilan me$lalu$i bimbingan te$rstru$ktu$r, inte $raksi antar siswa, se$rta 

ke$te$rlibatan langsu$ng dalam pe$mbu$atan naskah drama. Pada Siklu$s I, pe$ningkatan 

ke$te$rampilan siswa me$ncapai tingkat ke $be$rhasilan se$be$sar 63,3%, me$ngalami ke$naikan 

se$be$sar 2,6%. Pada akhir Siklu$s II, tingkat ke$be$rhasilan me $ningkat me$njadi 87%, 

me$nu$nju$kkan pe$ningkatan se$be$sar 23,7% dari Siklu$s I. Te$mu$an ini me$ngindikasikan 

bahwa pe$nggu$naan mode$l Proje$ct Base$d Le$arning se$cara signifikan dapat me$ningkatkan 

ke$te$rampilan me$nu$lis naskah drama pada siswa ke$las XI di SMA Ne $ge$ri 12 Banda Ace$h. 

Be$rn dan E$rickson, se $bagaimana diku$tip dalam Komalasari (2015:7), 

me$nggambarkan pe$mbe$lajaran be$rbasis proye$k se$bagai pe$nde$katan yang be$rfoku$s pada 

prinsip-prinsip u$tama dalam su$atu$ disiplin ilmu$, me$libatkan siswa dalam pe$me$cahan 

masalah se$rta tu$gas-tu$gas be$rmakna yang me$nghasilkan hasil nyata. Tamim dan Grant, 

se$bagaimana diku$tip dalam Santoso (2017:56), me$nde$finisikan PjBL se$bagai me$tode$ yang 

me$mbantu$ siswa me$ngide$ntifikasi pe$rtanyaan dan me$laksanakan ke$giatan te$rte$ntu$ u$ntu$k 

me$ne$mu$kan jawaban se$cara mandiri. Dalam pe$ne$rapan mode$l PjBL di ke$las, gu$ru$ 

be$rpe$ran se$bagai fasilitator yang me$mbimbing siswa dalam me$milih informasi yang 

re$le$van u$ntu$k pe$mbe$lajaran. Me $lalu$i prose$s ini, siswa me $nge $mbangkan pe$rtanyaan 

me$re$ka se$ndiri dan me$ne$mu$kan jawabannya se$cara mandiri. Se $lain itu$, Solomon 

me$ne$kankan bahwa PjBL me$ru$pakan pe$nde$katan inte$rdisipline$r yang dapat 

me$ningkatkan pe$ncapaian be$lajar siswa se$cara ke$se$lu$ru$han. 

Be$rdasarkan analisis se$rta wawasan dari pe$ne$litian se$be $lu$mnya, pe$ne$liti 

me$nyimpu$lkan bahwa de$ngan me$nggu$nakan mode$l Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) de$ngan 

be$rbantu$an me$nggu$nakan me$dia vide$o animasi, pe$mahaman siswa dapat me$ningkatkan 

dan me$me$ngaru$hi pre$stasi akade$mik me $re$ka dalam mate$ri Ke $be $ragaman Bu$daya Bangsa 

pada siswa Ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat. Hal ini ditu$nju$kkan ole$h pe $ningkatan skor rata - 

rata yang dipe$role$h siswa saat dilaku$kan pre$te$st  yaitu$ se $be $sar 10,88 me$ningkat me$njadi 

13,94 saat dilaku$kan postte$st  de$ngan pe$ne$rapan mode$l PjBL. 

Ke$baharu$an dalam pe$ne$litian ini adalah me$mfoku$skan siswa dalam me$ningkatkan 

hasil be$lajar pada pe$lajaran PKN mate$ri ke$be$ragaman ke$bu$dayaan bangsa, kare$na jika 

siswa me$miliki tingkat ke$be$rhasilan dalam mata pe$lajaran se$cara tidak langsu$ng siswa 
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te$lah me$mahami de$ngan baik apa yang dipe$lajari dalam pe$lajaran PKN mate$ri 

ke$be$ragaman ke$bu$dayaan bangsa. Mode$l pe$mbe$lajaran Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) 

be$rbantu$an vide$o animasi te$rbu$kti le$bih e$fe$ktif dan me$narik, me$nciptakan su$asana be$lajar 

yang be$rbe$da dan me$ningkatkan se$mangat siswa. Hal ini didu$ku$ng ole$h pe$ne$litian Su$si 

Wahyu$ni (2022) yang me$nu$nju$kkan bahwa pe$nggu$naan mode$l ini me$miliki pe$ngaru$h 

positif pada hasil be$lajar mate$matika, khu$su$snya pada mate$ri fu$ngsi komposisi dan fu$ngsi 

inve$rs. 

Ke$ndala saat dilaku$kan pe$ne$litian ini yaitu$ te$rdapat siswa yang tidak me$ngiku$ti 

pe$mbe$lajaran dikare$nakan sakit dan alfa pada saat postte$st se$hingga be$be $rapa siswa yang 

tidak hadir te$rse$bu$t dilaku$kan te$s postte$st su$su$lan se$te$lah masu$k se$kolah yang be$rdampak 

pada waktu$ pe$ne$litian se$makin lama. Se$lain itu$, dalam pe $ne$litian ini siswa yang 

be$rke$bu$tu$han khu$su$s tidak diiku$tse$rtakan dalam pe$ne$litian ini kare$na ke$te$rbatasan yang 

dimiliki siswa se$hingga nilai siswa be$rke$bu$tu$han khu$su$s tidak dimasu$kkan atau$ 

dikosongkan. 

 

KESIMPULAN 

Be$rdasarkan hasil pe$ne$litian dan pe$mbahasan, makan pe$ne$litian ini dapat 

disimpu$lkan bahwa hasil be$lajar pe$se$rta didik pada mate$ri Ke$be$ragaman Bu$daya Bangsa 

Ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat me$ngalami pe$ningkatan. Hal ini te$rlihat dari hasil be$lajar 

pe$se$rta didik yaitu$ se$be$lu$m pe$rlaku$an de$ngan me$nggu$nakan mode$l Proje$ct Base$d 

Le$arning (PjBL)  de$ngan be$rbantu$an me$nggu$nakan vide$o animasi saat pre$ – te$st, siswa 

me$ndapat skor se$be$sar 10,88 dan se$te$lah dibe$ri pe$rlaku$an me$nggu$nakan mode$l Proje$ct 

Base$d Le$arning (PjBL) atau$ post - te$st skor siswa me$ningkat me$njadi 13,94. Be$rdasarkan 

standar ke$lu$lu$san yang te$lah dite$tapkan ole$h SDN 11 Me$ndo Barat (KKM =77), dapat 

disimpu$lkan bahwa mode$l Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) dyang dite$rapkan dalam 

pe$mbe$lajaran mate$ri Ke $be$ragaman Bu$daya Bangsa te$lah me$mbe$rikan hasil yang cu$ku$p 

me$mu$askan, de$ngan tingkat ke$lu$lu$san me$ncapai skor 13,94 atau$ se$tara de$ngan 87,9%. 

Se$lain itu$, pe$ne$rapan mode$l Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) de$ngan be$rbantu$an 

me$nggu$nakan me$dia vide$o animasi dalam pe$mbe$lajaran PPKn me$nge$nai mate$ri 

Ke$be$ragaman Bu$daya Bangsa u$ntu$k ke$las IV SDN 11 Me$ndo Barat ju$ga me$miliki dampak 

yang signifikan te$rhadap pe$mahaman siswa te$rhadap mate$ri te$rse$bu$t. Pe$ngaru$h mode$l 

Proje$ct Base$d Le$arning (PjBL) te$rse$bu$t dapat dilihat pada hasil u$ji hipote $sis didapatkan 

nilai thitu$ng (10,438) > ttabe$l (1,694) de$ngan signifikansi 0,000 < 0,05 de$ngan artian hipote$sis 

Ha dite$rima. 
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